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Da Republica Digital

Objetivo central: um esboco de
cartografia das Republicas futuras

o Consideracao dos cenarios, hoje, previsiveis em
termos de Governo/Governanca e de Democracia
Eletronicos atendendo as

o Contando com as possibilidades tecnoldgicas de
comunicacao e interacao que enformam a tipologia
identificada como Internet (1.0), 2.0, 3.0 € 4.0
sempre a luz da

o Participacao politica pressuposta pelo Republicanismo

o Uma sucessao de tipos sem uma cronologia
sequencial
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A Republica

o eGov mais simples: o Estado-Administracao surge
nas vestes de um prestador de servicos a “Sociedade
Civil”

o disponibilizacao do acesso a informacao: Leis e outras Fontes do
Direito, Documentacao Administrativa, Registos

o interacao, limitada, dos particulares com a Administracao
Eletronica

o procura de alternativas mais economicas a “Administracao de
Proximidade”, com desinvestimento nos territdrios fisicos

o reducao dos custos de contexto das empresas, como a saida
possivel de promocao da competitividade no quadro de
processos como o da “Estratégia de Lisboa”

o Auséncia de uma consideracao de e-Cidadania



Da Republica Digital 1.0 -2.0-3.0-4.0

A Republica 1.0

o Portugal
v' Uma vertigem tecnocratica. o Programa Simplex e o Plano

Tecnologico
‘ 158 Dlano
§* e Tecnologico

_ simplex.
v' Portais de acesso e interacao limitada, para as empresas e

0s particulares
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has simples, doinicia 2o fim.

v" Integracao digital a realizar atraves da Escola
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o Cidadania eletronica limitada
o a informacao comeca a ser estruturada com base em ontologias

o a blogosfera e as redes sociais como plataformas de
comunicacao publica (v.g. Blogues da Comissao Europeia) e,
sobretudo, de cidadania

o comunicacao politica interativa, sobretudo em épocas eleitorais

o utilizacao de sistemas de apoio a decisao administrativa e
judicial

o geolocalizacao restrita, sobretudo com finalidades econdmicas e
de planeamento

o “colaboracao wiki” em iniciativas pontuais da Administracao

o sufragio eletronico representativo

o Portugal
o Plataforma de blogues da Assembleia da Republica
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- Cidadania Eletronica plena
o generalizacao da “Web Semantica”

o comeco de um exercicio da “cidadania” em mundos virtuais
(como o Second Life), incluindo o ativismo sindical

o 0 ciberativismo politico e de expressao de cidadania (v.g.
Candidatura de B. Obama)

o a Administracao Eletronica e Judicial correntes passam a
assentar em sistemas de Inteligencia Artificial

o democracia referendaria eletronica, de exercicio permanente

o a “participacao wiki” nas decisoes administrativas e financeiras,
v.g., com orcamentos participativos interativos

o controle capilar da acao dos Poderes Publicos, com a
transparencia em contraponto a vigilancia generalizada

o Portugal
o Candidatura de Fernando Nobre a Presidéncia da Republica
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A Republica

o Abertura a outras cidadanias
o a continuidade cognitiva Homem-Maquina
o a superacao da necessidade de sistemas representativos

o uma computacao ubiqua generalizada, v.g., RFID, e
geolocalizacao permanente e generalizada

o Consideracao de formas de Cidadania para as “Maquinas

Inteligentes”, com uma libertacao dos “ciberescravos”, o que
supoe:

v uma “Inteligéncia Artificial Forte” - identidade ontologica entre o
pensamento humano e o pensamento das maquinas (A. Turing), e
ja nao “Inteligéncia Artificial Fraca”- apenas uma simulacao e
reproducao dos processos intelectuais humanos (J. Searle)

v e uma "Subjectividade Intencional” dos Agentes Inteligentes, (G.
Sartor), ja que tendem racionalmente a objectivos, estdo dotados
de estados psicoldgicos analogos aos humanos e o seu
comportamento é imprevisivel



